Úkoly pouze pro naše táborníky :
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Ahoj Draci! 
Tak nás opět čeká dobrodružství na Dračí Skále! V roce 2023 připravujeme  celkem 5 různých celotáborových programů. 
Věnujte pozornost programu, který máte popsán dále, a hlavně pokuste se splnit uvedené úkoly a doporučení. Samozřejmě ti z vás, kteří splníte úkoly, kromě toho že uvedené věci budete potřebovat, taky si vyděláte naši tvrdou táborovou měnu!
1  Turnus     Zvířátka v temném lese     

V Černém lese už několik let vládne Markýz z Kocourkova, který si podmanil místní populaci veverek. S jejich pomocí vládne nám, ostatním zvířátkům, pevnou rukou. Ne všichni jsou ale s panujícími způsoby spokojeni a na mýtinách i v hájích se šušká, že se něco chystá...
 Úkoly, jež musíte splnit, v zájmu mise jsou:

1. Kostým zvířátka. Musí se jednat o zvířátko z českého lesa (ne tygr, lev, anakonda…). Dále nesmí být hmyz ani VEVERKA! Prosím pozor, všichni T- čkaři musí mít pouze kostým libovolného ptáka, děti do 15 let - ptáka ne! Součástí kostýmu by měla být určitě škraboška, nějaký kožich a ocásek.
2. Sádrový odlitek tlapičky vlastního zvířátka, může být i FIMO, ale musí být z bílého materiálu a rozměry okolo 10 cm. Je opravdu důležité, aby měl každý táborník, jinak to bude dětem líto, že budou vyřazeni z jistého programu!
3. Vyrobit past na veverku – fantazii se meze nekladou
4. Naučit se vtip o zvířátkách
5. Šerpa ideálně nějaké světlé barvy, materiál je volný. Na šerpu se budou špendlíky připínat hodnosti, případně přišívat. Je třeba mít šerpu vyšitou vlastním jménem a obrázkem vlastního zvířátka (možno i nakresleno nějakou trvanlivou barvou). Šikovná starší děvčata prosíme, vezměte si nějaké šitíčko.
2 . turnus  Za trhlinou
v Tsuranském císařství, ve světě Kelewan,  je šest Prastarých rodů usilujících o nadvládu a moc pomocí intrik ve velkém sněmu, obchodních smluv či staré dobré vojenské síly a je nyní svoláváno samotným císařem do hlavního města. Hovoří se o tom, že se mocným císařským Mágům podařilo objevit nové místo plné bohatství, úrodné půdy a vzácných kovů, které jen čekají na to až si je některý rod zabere pro sebe. Jsi ochotný dovést zrovna tvůj rod k nadvládě nad celým Tsuranským impériem? Co se nachází za Trhlinou?? (inspirace je z trhlinových válek od R. E. Feista (série knih začínající Dcerou impéria))
Úkoly, jež musíte splnit, v zájmu mise jsou:

1. jednoduchá, bílá tunika, do římského stylu

2. 80 cm prádlové gumy – (bude potřeba na závěr hry!!)
3. Nátepník, či nátepníky z jakéhokoliv materiálu, mohou být zdobeny

4. kousek pergamenu s originálně vymyšleným moudrem (ideálně moudro nechte vymyslet táborníka :) )

5. měšec na mince.

6. jakýkoliv krystal, či vzácný kámen.

3.turnus:      Střípky Bloomportu
Cesta parníkem?  Utrpení, které bychom asi nebyli ochotni znovu absolvovat. Když ale na stole ležela nabídka přeplout nekonečný oceán a začít nový život, neváhali jsme ani minutu. Spousta prostoru, levné pozemky, skvělé pracovní příležitosti… Nešlo odolat. Město Bloomport nás uvítalo a my si začínáme plnit své sny. Teď už je však na každém z nás, zda budeme žít obyčejně a radovat se z maličkostí nebo si ušpiníme ruce. Nic totiž není tak růžové, jak se zprvu zdálo. I podsvětí nám otevírá své dveře a zve nás dál.
Úkoly pro vás: 
1. Cestovní pas s volnou kolonkou národnosti pro cestu za oceán a k tomu lodní lístek do města Bloomport

2. Dobová pokrývka hlavy (přelom 19.,20. stol.) - klobouk, cylindr, čapka, …

3. Vytvořit vlastní kšandy či opasek (Pokrývka a kšandy budou představovat kostým)
4. Značka jednotlivého dítěte, která v sobě obsahuje iniciály a krabičku o velikosti sirek, která na sobě danou značku má (Krabička s iniciály bude představovat jejich osobní majetek a nemovitosti, se kterými budou nakládat.)
5. 1-5 žetonů (velikost pokerového) z přírodních materiálů (dřevo, kov, kámen) (Žetonky posloužil jako herní prvek k mapě)
4.turnus:      Král pod horou
Legendy praví, že každá velká hora má svá tajemství. Čím obrovitější hora je, tím by měla být skrývaná záhada lákavější. Nemálo dobrodruhů se pokoušelo razit si cestu do hlubin, avšak jeden národ v tom vynikal nade všechny ostatní. Trpaslíci. Říká se, že pod zemí jsou doma, a možná proto si vždy trpaslíci budovali svá honosná města pod horami a to pod těmi největšími. Nyní je tomu již několik trpasličích pokolení, kdy bylo jejich největší podzemní město Trpasluj opuštěno. Nad příčinou se hašteřivé pozůstalé rody trpaslíků nedokáží shodnout, mají však společnou nezměrnou touhu po slávě starých dob, bohatství a hlavně po domovu.
Úkoly pro vás: 

1. funkční svítící lucernička 

2. trpasličí šperk s runami dle vlastního výběru (náramek, přívěšek, spona do vlasů/fousů...)

3. na hezkém papíru napsaná oslavná báseň na libovolné trpasličí téma (Hodování, Poklady, Stavitelství, Podzemní říše...)

4. Jeden metr vlastnoručně upleteného lana, jako záchranná jistota pro trpasliččí kamarády uvízlé v šachtě.

5. (Bonusový úkol) Nějaký originální fous

5. turnus   -   Tajemství Křivušských blat ( Zaklínač)
Přišel od severu, již se stmívalo. Kráčel vedle koně, kterého vedl za uzdu. Pokračoval dál mezi pár chatrčemi, až se zastavil před malou krčmou. Než vešel dovnitř, uvázal koně a zaposlouchal se do hospodského lomozu. Jen co otevřel opráskané dveře, zavládlo v krčmě ticho. Došel k výčepnímu pultu. "Nilfgard, nebo Temerie?" zaburácel hospodský. "Než vám povím, proč jsem sem zavítal, rád bych se dozvěděl něco málo o této vesnici." zazněl tulákův hrubý hlas v odpověď. Svou žádost podpořil ještě o měděnou minci, kterou hospodskému s cvaknutím položil na bar. ´´Tak já ti tedy povím něco o těch pár staveních, mezi která si tvá ourozená osobnost našla cestu. Pro normálního slušnýho pocestnýho se v tějhle končinách dobrý živobytí nenajde. Mor, hlad a chudoba souží Drnoriště už pěknejch pár let. Nedopadli jsme sice tak bídně jako vosady kolem, který černí ďáblové vypálili od doby, co se pustili do tažení proti Temerijským. To ale určitě neznamená že tu je klid. Jako by okolní Křivušská blata nebyla už tak dost nebezpečná. Jenže teď už se po okolí nepohybujou jenom chlapi dvou válčících armád, nebo bandy zbojníků a různejch vrahounů. Mluvím tu vo bestiích, co by rytíře sluply jako malinu. Navíc se nám tu začínají scházet vědmáci. Mutanti se stříbrnejma mečema, hromadnou nechutnejch utrejchů a těch svejch podivnejch kouzel co ti naslibujou to, že všechny tvý problémy s potvorama vyřeší, jen aby o nich už nikdo nikdy neslyšel. Nevím tedy proč jsi sem přicestoval zrovna ty poutníče, snad za slávou, penězi či abys vyvěsil nad vesnicí prapor jedné ze soupeřících stran. Věř ale, že uspět v tomhle bohem zapomenutým kraji bude nesnadnej úkol.´´ ´´Díky pronesl poutník, pak Shodil kápi, čímž odhalil svou zjizvenou tvář a bílé vlasy. Další měděnou minci hodil mladému chlapci čekajícímu u dveří. Se slovy  ´´Postarej se mi o koně než se vrátím.´´ vyrazil ze dveří hospody do hluboké noci.
Úkoly k 5. turnusu komunikovány přímo  přes Fejsbůk – opět půjde o samotný úvod do hry a děje, tvorbu larpových postav 

Při našem společném dobrodružství a putování si přejme přízeň počasí a doufám, že se s Vámi i v roce 2023 uvidíme -  na Dračí Skále.
Občané Skály si nezapomenou s sebou přibalit pas. Ti z vás co pojedete poprvé, - není třeba si dělat starosti, pas vám bude vystaven.
Moc se těší     Hlavas     
